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  (الʛʹʯ الأرضي) 

  :الʸقʗمة

مʧ أبʛز ألعاب الʺʹʛب الʱي انʛʷʱت عالʺॽًا نʛًʤا لʨʻʱع  (Lawn Tennis) تُعʙ رȄاضة الʝʻʱ الأرضي

فʨائʙها الʙʰنॽة والʚهॽʻة، وشʺʨلها لʺʱʵلف الفʯات العʺȄʛة والʺॽɻʺʱʳة. فهي رȄاضة أولʺॽʰة تُʺارس على 

 ʧʺّ̒ف ضʸُقة، وتॽʀʙة الॽʢʢʵة والʺهارات الॽة العالॽنʙʰات الॼلʢʱʺال ʧʽع بʺʳة، تॽهʽفʛة وتॽʶافʻات تȄʨʱʶم

ي، وسʛعة الاسʳʱاǼة، والقʨة الʚهॽʻة. وʤȄُهʛ الʝʻʱ الأرضي تʨʢرًا مʛًʺʱʶا الألعا ʛؗʴال Șاسʻʱي الʺʻُي تʱب ال

مʚʻ نʷأته في القʛن الʱاسع عʛʷ، مʧ حʘʽ القʨانʧʽ، وأنʨاع الʺلاعʖ، وتʨʻؔلʨجॽا الʦॽȞʴʱ، ما جعله ʱʴǽل 

ʙلʰʺȄل وʲم ،Ȑʛʰؔة الॽʺة العالॽاضȄʛلات الʨʢॼال ʧʺقة ضʨمʛانة مȞا مʚه ʝȞعǽ .حةʨʱا الʺفॽالʛʱون وأس

العʛض الʴʱلʽلي الʨʳانʖ الʺʱʵلفة للॼɻة، Ǽʺا في ذلʥ الʨʻاحي الفॽʻة والॽʺॽʤʻʱة والॽʺॽȞʴʱة، Ǽالإضافة إلى 

  .أǼعادها الॽʴʸة والاجʱʺاॽɺة

 :  (Lawn Tennis)الʛʹʯ الارضي

ــان فــي مॼارȄــات فʛدǽــة، أو فʛ  هــي نــʨع مــʧ الȄʛاضــات الʱــي ॼɺهــا لاʽف ʝــافʻʱفــي ي ʧʽــʰلاع ʧنــان مــʨȞقــان مȄ

مॼارȄات زوجॽة. ؗلٌ مـʻهʴǽ ʦʺـل مʹـȃʛا لʶॽـʙʵʱمه فـي ضـʛب الؔـʛة فـʨق الʷـȞॼة نʴـʨ مʢʻقـة الʸʵـʦ. وعـʙد 

 الʹȃʛات لʝॽ مʙʴدا، إنʺا الʳॽʱʻة تʙʴد الʛاǼح.

ؗـــʛة الʺʹـــʛب أو الʱـــʝʻ هـــʨ رȄاضـــة أولʺॽʰـــة تُلعـــʖ علـــى جʺॽـــع مʶـــȄʨʱات الʺʱʳʺـــع وفʯاتـــه ولॽʺʳـــع كʺـــا ان 

ــا فــــي ذلــــʥ ذوو الاحॽʱاجــــات الʵاصــــة  ــار، Ȟʺǽــــʧ لأȑ شــــʟʵ أن ʶʺǽــــǼ ʥʺʹــــʛب وȄʹــــʛب الؔــــʛة Ǽʺــ الأعʺــ

ــة. نʷــأت لॼɻــة الʱــʝʻ الʙʴيʲــة فــي  ʛؗʴʱʺاســي الʛؔال ʨمʙʵʱــʶغهــام(ومʻمʛا )بʱن الʛالقــ ʛا فــي أواخــʛʱلʳــإنǼ ســع

ــʚا فهــي وثॽقــة الʸــلة ȞǼــل مــʧ الألعــاب الʺʙʽانॽــة ؗالȞȄʛؔــʗ والʨʰلʻʽــغ،  عʷــȄʛؗ ʛاضــة تلعــʖ علــى العʷــʖ، ل

 إضافة إلى رȄاضة الʺʹʛب القǽʙʺة.
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 ʧمــ :ʧʽتʙاء قاعــʻʲʱاســǼ ،ʛــʷاســع عʱن الʛات القــॽʻʽــعʶت ʚــʻلاً مʽــة قلــʲيʙʴب الʛة الʺʹــʛؗــ ʙاعــʨت قʛــʽ1908تغ 

ا واحـʙة علـى الأرض فـي جʺॽـع أوقـات الʺॼـاراة، وفـي الʶـॼعॽʻʽات ؗان على اللاعـʖ أن ǽʹـع قـʙمً  1961إلى 

اعʙʺʱ الȋʨʷ الفاصل (تاȑ بʥȄʛ). ومʧ الإضـافات الʙʴيʲـة إلـى اللॼɻـة علـى الʺʶـȐʨʱ الاحʛʱافـي اعʱʺـاد تقॽʻـة 

. ȋقاʻال ȑʙʴام تʤن ʖإلى جان (ʛقʸال ʧʽع) ةॽونʛʱؔاجعة الإلʛʺال  

رȄاضــة مʷــهʨرة ومʷʱʻــʛة فــي جʺॽــع أنʴــاء العــالʦ، وتʤʴــى  يلعــʖ ؗــʛة الʺʹــʛب الʺلايــʧʽ مــʧ لاعʰــʧʽ، وهــي

الʢॼــʨلات الʰؔــȐʛ لؔــʛة الʺʹــʛب ʱʺǼاǼعــة جʺاهȄʛʽــة وȂعلامॽــة ʽʰؗــʛة، تʹــعها فــي مʛتॼــة مʱقʙمــة بــʧʽ الأحــʙاث 

  الȄʛاضॽة الأكʛʲ أهʺॽة ومʱاǼعة في العالʦ سȄʨʻا.

عʖ الʛملॽة، ʨʢǼلة أسʛʱالॽا الʺفʨʱحـة وأهʦ هʚه الʨʢॼلات: رولان غاروس أو ʨʢǼلة فʛنʶا الʺفʨʱحة على الʺلا 

ــة الʨلاǽــات الʺʴʱــʙة الʺفʨʱحــة علــى  علــى الʺلاعــʖ الʸــلॼة، ʨʢǼلــة وʰʺȄلــʙون علــى الʺلاعــʖ العʷــॽʰة، وʨʢȃل

  الʺلاعʖ الʸلॼة.

  اصل اللॺɹة:

تʺارس عادة في الهʨاء الʢلȘ في ملاعʖ داخلॽة مغلقة. وȂنʺا يॼʱارȐ في هʚه اللॼɻة شʚا رأس بȑʨʹॽ الȞʷل 

ʙʷود Ǽالأوتار فهǽ ʨقʚف Ǽه ʛؗة مʢاॽʡة مʨʶȞة Ǽاللॼاد. والهʙف مʧ اللعʖ تʽʳʶل الʻقاǼ ȋإرسال الʛؔة إلى م

مʢʻقة الǽ ʘʽʴǼ ʦʸʵعʜʳ عʧ ردها أو ʘʽʴǼ يʛدها ولǼ ʧؔعʙ أن تʺʝ الأرض أكʛʲ مʧ مʛة، أو Ǽإرسالها 

حʙود الʺلعʖ. أهʦ ما ʜʽʺǽ  إلى مʢʻقة الʦʸʵ وȂكʛاهه على ردها على نʨʴ تʺʝ معه الȞॼʷة أو تقع خارج

 ȑʚال Șافʨʱال ʧفʹلا ع ʦʶʳال ʧة مʛʽʲؗ اءʜأج ʙʽانها تف ʨه Ȑʛة الألعاب الأخॽʁǼ ʧها مʛʽغ ʧع ʝʻʱة الॼɻل

.ʦʶʳافة عʹلات ال   تʢʱلʖ مʺارسة اللॼɻة بʧʽ الʚهʧ وؗ
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  ʔالارضيملع ʛʹʯال )The Court(: 

 ʖل الʺلعʨʡ لغʰمًا ( 78يʙضه  23.77قʛلغ عʰȄو ،(اʛًʱ27م ) مًاʙو 8.2ق ȑدʛات الفȄارॼʺل (ʛʱمًا  36مʙق

مʛًʱا) لʺॼارȄات الʜوجي. هʻاك حاجة إلى مʶاحة إضاॽɾة واضʴة حʨل الʺلعʖ لؔي يʧȞʺʱ اللاعʨʰن  11(

 ،ʖض الؔامل للʺلعʛالع ʛʰة عȞॼʷال ʙʱʺاوزة. تʳʱʺات الʛؔل إلى الʨصʨال ʧالأساس، م ȋʨʢمع خ ȑازʨʱالǼ

 ʧع ʙȄʜأن ي ʧȞʺǽ لا ʥني أو سلʙؗابل مع ȘȄʛʡ ʧه إما عʱʽʰʲت ʦʱي .ʧʽȄاوʶʱم ʧʽفʛʡ ها إلىʺʶ0.8وتق  ʦس

 )1 Ú 3  اكॼʷلغ ارتفاع الʰي .(صةʨام و 3بʙ6أق ) صاتʨو 1.07ب ʧʽʱالعارض ʙʻام ( 3م) عʙم)  0.91أق

ʜ ʛؗʺفي ال.  

                          

 .متر) 23.77قدمًا ( 78 :لطولا -
 .متر) 11قدمًا ( 36 :الزوجي  .متر) 8.2قدمًا ( 27 :الفردي :العرض -
 .في الوسط )م 0.91(على الجانبين و )م 1.07(: طولها كامل عرض الملعب، ارتفاعها الشبكة -
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  ʔاع ملعʦالارضي:أن ʛʹʯال  

شهʙت ملاعʛؗ ʖة الʝʻʱ عʛʰ الʱارȄخ أنʨاعاً مʱʵُلفة مʧ الأرضॽات الʵاصة بها؛ حʘʽ إن لؔل نʨع مʧ هʚه  

الأرضॽات مʜʽات خاصة بها، ؗʺا تȞʷُل Ǽعʠ الأنʨاع تǽʙʴاً للعʙيʙ مʧ اللاعʧʽʰ، وॽɾʺا ǽأتي أنʨاع أرضॽات 

:ʝʻʱال ʖملاع  

 ةॻابʙʯال ʔلاعʸالأر ال ʧع مʨʻا الʚام هʙʵʱاس ʛʷʱʻي : ʜʽʺʱة، وتॽʻʽا اللاتȞȄʛا وأمȃات في قارتي أوروॽض

الʺلاعʖ الʛʱابॽة بȌॼء مȄʛʳات اللعʖ على سʴʢها، ؗʺا أنها تʺʻح ارتʙاداً أعلى للʛؔات، وتʻʸُع هʚه 

ʖʽ سهل. ʛؗة وتʸॽذات تؔلفة رخ ʛʰʱوتُع ،ʦاعʻمل الʛوال ʧʽʢال ʧل أساسي مȞʷǼ اتॽالأرض  

 ةॻʮʵالع ʔلاعʸال ʖلʢʱها يʽعل ʖات فإن اللعʛؔلل ʙʽʳاد الʙالارت ʧم ُّʙʴة تॽʰʷالع ʖاً لأن الʺلاعʛʤن :

 ʛʺʱʶُ̋ لاعʧʽʰ ذوȑ مهارات جʙʽة وأداء بʙني قȑʨ، وʱʴȄاج هʚا الʨʻع مʧ الأرضॽات إلى الॽʸانة والȑʛ ال

  كʺا أنه يʱأثǼ ʛالعʨامل الȄʨʳة الʺʱʵلفة. 

 ةॺلʶال ʔلاعʸالʱʵُة مॼاد صلʨم ʧع مʻʸُي : تʢي تُعʱال ʖالʺلاع ʧة مॼلʸال ʖالʺلاع ʛʰʱلفة، وتُع

 ʖعلى مهارة وأداء اللاع ʙʺʱنʺا تعȂة وʛثʕم ʛʽها غʶفʻفهي ب ،ʖب اللعʨها على أسلʱʽازناً في فاعلʨت

نفʶه، وتُعʛʰʱ هʚه الأرضॽات مʧ أكʛʲ أنʨاع الأرضॽات انʷʱاراً، ولʧؔ صلابʱها قʙ تُلȘʴ الإصاǼات 

 .ʧʽʰاللاعǼ  

  ʔلاعʸةالॻɸاʹʶشه على الأرض على الʛف ʦʱي ȑʚاعي الʻʸال ʖʷاد ؗالعʨʺال ʧلفة مʱʵاعٍ مʨأنǼ ʙجʨت :

 هʯʽة سʳادة، ؗʺا ʧȞʺǽُ اسʙʵʱام الʺʢاȋ الʸلʖ في هʚا الʨʻع مʧ الأرضॽات.
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  :Ȃʙʟقة لعʙؕ ʔة الʛʹʯ وقʦانʻʹها

 :تʗʲيʗ الʙʸسل والʯʴʸقʮل - 

 ȑʚال ʖاللاع ʙيʙʴʱة لǽʙعة نقʢرمي ق ʦʱةيʛؔل الʰقʱʶॽس ȑʚال ʛالإرسال والآخǼ أʙʰʽس. 

 :وضॻɹة الإرسال - 

ʖلفي للʺلعʵال Ȍʵى للʻʺॽهة الʳسل على الʛʺال ʖقف اللاعǽ. 

 .ʖʳǽ ألا تلʺʝ قʙماه خȌ الʵلॽɿة أثʻاء الإرسال

 :كॻɽॻة الإرسال   - 

 .ǽقʨم اللاعʛʹǼ ʖب الʛؔة لʸʱل إلى مȃʛع الإرسال الʵاص Ǽالʺʻافʝ داخل أو على حʙوده

ʖʳǽ ةȞॼʷالǼ ةʛؔام الʙʢاص ȑتفاد. 

 :حالات اصʗʠام الʙؒة ǺالȜॺʵة  - 

 خʶارة دون  الإرسال إعادة →إذا اصʙʢمʗ الʛؔة ǼالȞॼʷة ووصلʗ إلى مȃʛع الإرسال الʵاص Ǽالʺʱʶقʰل 
 .نقʢة

 .للʺʻافʝ نقʢة احʶʱاب دون  الأول الإرسال اللاعǽ ʖفقʙ →إذا وصلʗ خارج مȃʛع الإرسال 

 ʧʽʱʽالʱʱم ʧʽتʛل الإرسال مʷإذا ف→ ʖʶʱʴǽُ دوجʚأ مʠة خʢقʻال ʖاللاع ʙفقȄو. 

 :اسॺɿʯال الʙؒة   - 

 .ǽقف اللاعʖ الʺʱʶقʰل في أȑ مȞان ضʺʧ نʸف ملॼɻه

 .ʖʳǽ أن يʛʱك الʛؔة تʛتʙ مʛة واحʙة على أرضه قʰل الʛد علʽها

 .للʺʻافʝ نقʢة →الʛد قʰل ارتʙاد الʛؔة مʛة واحʙة 
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 .الʻقʢة فقʙان →ʛʲ مʧ مʛة على أرضه ارتʙاد الʛؔة أك

 :تॺادل الȁʙʷات   - 

ʧʽʰاللاع ʧʽة بʛؔب الʛادل ضॼت ʛʺʱʶǽ ،حॽʴʸال الॼʁʱالإرسال والاس ʙعǼ. 

 .نقʢة ʛʶʵǽ →إذا فʷل أحʙ اللاعʧʽʰ في إعادة الʛؔة ȞʷǼل صॽʴح 

 :تغʙʻʻ الʙؒات - 

 .ʖʳǽ تغʛؗ ʛʽʽات الǼ ʝʻʱالؔامل Ǽعʙ ؗل سʗ مॼارȄات

 -    ʚالفائ ʗيʗʲاراةتॺʸالǺ: 

 .الفʨز ʱʶǼة أشʨاȋ → (Set) الفʨز ʨʺʳʺǼعة

  .مʨʺʳعات ثلاث أصل مʨʺʳʺǼ ʧعʧʽʱ الفʨز →الفʨز Ǽالʺॼاراة 

  

  

  

  

  

  

  

  



 

8 
 

 ʛʹʯات في الȁʙʷاع الʦالارضي: أن  

يʨجʙ لʛؔة الʺʹʛب أنʨاع ʛʽʲؗة مʧ الʹȃʛات الʱي يʦʱ بها ضʛب الʛؔة أثʻاء اللعʖ، وتʱʵلف سهʨلة  

وصعȃʨة تلʥ الʹȃʛات تॼعاً لاخʱلاف قʙرات اللاعʧʽʰ، وتʙʻرج معʦʤ ضȃʛات ʛؗة الʝʻʱ تʗʴ سʱة أنʨاع 

  :رئॽʶॽة وهي

 ) ةॽات الأمامȃʛʹالForehand( 

باستخدام كف اليد المواجهة للملعب (عادة اليد اليمنى للاعبين  الضربة التي يقوم بها اللاعب  :الوصف
 .اليمنى)

 :طريقة التنفيذ

o يمسك اللاعب المضرب بيد واحدة أو الاثنين. 
o ًيوجه المضرب إلى الخلف ثم يحركه للأمام ليصطدم بالكرة على مستوى خصره تقريبا. 

وإرسالها إلى أي جزء من ملعب  أكثر الضربات شيوعًا وسهولة في السيطرة على الكرة : الغرض
  .المنافس
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 ) ةॻɽلʳات الȁʙʷالBackhand( 

 .الضربة التي يتم تنفيذها بالجانب المعاكس لليد الموجهة للملعب (الجانب الخلفي للجسم)  :الوصف  

 :طريقة التنفيذ

 .يمكن تنفيذها بيد واحدة أو اليدين معاً على المضرب .1
 .الجانب الخلفي مواجهًا للشبكة، ثم يدفع المضرب نحو الكرةيدور الجسم بحيث يكون  .2

مفيدة للكرات القادمة على الجانب غير المريح للاعب (الجانب الخلفي)، وغالبًا تستخدم لتغيير اتجاه  :الغرض
  .اللعب
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 ) ة الإرسالȁʙضServe( 

 .الضربة التي تبدأ بها النقطة :الوصف 

 :طريقة التنفيذ

اللاعب خلف خط النهاية، يرفع الكرة ويضربها فوق رأسه إلى مربع الإرسال في ملعب يقف  .1
 .المنافس

 .يجب أن تمر الكرة فوق الشبكة وأن تهبط داخل مربع الإرسال .2

 .بدء النقطة وتحقيق ميزة هجومية، ويمكن أن تكون سريعة أو متقنة لإرباك المنافس :الغرض

  

 ) ةʠاقʴة الȁʙʷالDrop Shot ( 

 .ضربة خفيفة تجعل الكرة تسقط قريباً من الشبكة في ملعب المنافس  :وصفال

 :طريقة التنفيذ

 .يضرب اللاعب الكرة برفق مع تقليل قوة الضرب .1
 .يتم توجيه الكرة بحيث تكاد تلمس الأرض قريباً من الشبكة .2

  .الخصمإجبار المنافس على التقدم بسرعة نحو الشبكة، مفاجئ وقد يربك اللاعب   :الغرض
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 ) ادʗة الارتȁʙضVolly( 

 .ضربة يتم تنفيذها قبل ارتداد الكرة على الأرض، أي مباشرة من الهواء  :الوصف

 :طريقة التنفيذ

o يقف اللاعب عادة بالقرب من الشبكة. 
o يصطدم الكرة بالمضرب مباشرة بعد عبورها الشبكة دون انتظار ارتدادها. 

 .للهجوم عند التواجد بالقرب من الشبكةإنهاء النقطة بسرعة، مفيد  :الغرض

 

  اعʦالارضي: الإرسالان ʛʹʯفي ال  

 :ʤॻɿʯʴʸعاً ما. الإرسال الʨن ʅॽɿل خȞʷǼ ةʛؔب الʛض ʦʱي  

 ل الإرسال مع دورانȞʷǼ ةʛؔقل الʱʻت ʘʽة؛ حʛؔوران للʙال ʧم ʛʽʰؗ رʙق ʙʽلʨة تȃʛʹه الʚخلال ه ʦʱي :

  نʳॽʱة لʙورانها.عالي فʨق الȞॼʷة ثʦ تʚهʖ في جʜء الاسॼʁʱال 

 :عʠإرسال الق  ʧʽʰة للاعॼʶʻالǼ ةʛؔلل ʧʺǽالأ ʖانʳة للॽارجʵافة الʴب الʛخلال ض ʧا الإرسال مʚه ʦʱي

الʚيʙʵʱʶǽ ʧمʨن يʙهʦ الʻʺॽُى للإرسال، وضʛب الʴافة الʵارجॽة للʳانʖ الأʛʶǽ مʧ الʛؔة Ǽالॼʶʻة إلى 

ʛب الʛؔة ʲʺǼل هʚه الȄʛʢقة يʕدȑ إلى اللاعʧʽʰ الʚيʙʵʱʶǽ ʧمʨن الʙʽ الȐʛʶॽُ للإرسال؛ حʘʽ إن ض

.ʖها لأرض الʺلعʱʶملام ʙʻاه دورانها عʳلاف اتʱي واخʰل جانȞʷǼ دورانها 
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 ʛʹʯة الॺɹات لॻɾالأرضي: أخلا  

  يʨجǼ ʙعʠ الأمʨر الʙʰيهॽة والأخلاॽʀة الʱي ʖʳǽ مʛاعاتها في لॼɻة ʛؗة الʝʻʱ، ومʻها الآتي: 

  .ة الإرسالॽة عʺلǽاʙب ʙʻات عʛؔال ʧم ʧʽʱʻسِل اثʛُ̋   أن ʨȞǽن لȐʙ اللاعʖ ال

 .لقي الإرسالʱل ʜِل جاهhقʱʶُ̋ ʛُ̋سِل إلى أن اللاعʖ ال   أن يॼʱʻه اللاعʖ ال

  ةʛؔل إرسال الʷف ʖʰʶǼ ًداʙʳُة مʛؔع في حال إعادة إرسال الȄʛل سȞʷǼ ةॽانʲة الʛؔسِل إرسال الʛʺال ʖʻʳت

ʻم ʖʳǽ ʘʽى الأولى؛ حʱعادة، أو ح ُ̋ ʛُؔة ال ʱʶُ̋قhِل لʨȞॽن جاهʜاً لاسॼʁʱال ال ح الʨقʗ اللازم للاعʖ ال

.ʖالʺلع ʧة الأولى مʛؔج الʛʵॽُل ʗقʨه الʴʻم  

 .ʖالʺلع ʧوجها مʛخ ȘȄʛʢǼ ل واضحȞʷȃو ʗة الإرسال في حال ؗانʛؗ ّدʛِل بhقʱʶُ̋  تʖʻʳ ال

  ʺال ʧه مʱفي جه Ȍقʶي تʱات الʛؔعلى ال ʦȞʴالǼ ʖام ؗل لاعॽʀ ʖعة اللعǼاʱُه مॽعل ʖʳǽ ʘʽ؛ حʖلع

وردّ الʛؔات في حال سقǼ ʗʢالʺȞان الॽʴʸح، وʖʳȄ علॽه الإشارة إلى تلʥ الʱي تʶقȌ خارج مʢʻقة 

 .ʖاللع  

  .ʖداخل أرض الʺلع Șائʨة عǽد أʨات في حال وجʛؔال ʚʽفʻإعادة ت 

 شأ ʧفعل م ȑأǼ امॽʁم الʙاراة وعॼʺر الʨل جʺهʰِق ʧة مʙاهʷُ̋ نه تʗʽʱʷ انॼʱاه اللاعʧʽʰ الʴʱلي ʧʶʴǼ ال

  أثʻاء سʛʽ الʺॼاراة.

  ʖات لʺلعʛؔال Ȑʙل إحʨة في حال دخʛؔعادة الʱاس ʖلʡ لʰق ʛالآخ ʖة في الʺلعʢقʻهاء الʱار انʤʱان

  آخʛ مʳُاور.

 (ȉاب الʹقاʴʯاح) ʤॻȜʲʯام الʢن 



 

13 
 

 الʹقʠة الʦاحʗة تʔʴʯʲُ عʹʗما ǻفʵل اللاعʔ الʸʹافʛ في إعادة الʙؒة ȜʵǺل صॻʲح.

ᢝ الشوطنظام  -1
ᡧᣚ النقاط (Game) 

 كل شوط يبدأ من الصفر ويحسب كالتالي: 
o 0 نقطة = Love 
o 1  = 15نقطة 
o 2  = 30نقاط 
o 3  = 40نقاط 
o 4 إذا كان اللاعب متقدم بنقطتين عن المنافس( نقاط = الفوز بالشوط( 

  40 – 40تعادل (Deuce): 
o  طتين متتاليتين ليكسب ، يجب على أحد اللاعبين الفوز بنق40 – 40إذا وصل اللاعبان إلى

 .الشوط
o  النقطة التالية بعد التعادل تسمىAdvantage )والفوز بالنقطة التالية بعد )ميزة 

Advantage يمنح اللاعب الشوط. 

 (Set) نظام الفوز ᗷالمجموعة  -2

 6مع فارق شوطين عن المنافس (مثال:  أشواط 6بـ يجب على اللاعب الفوز  :الفوز بمجموعة – 
4(. 

  يجب لعب شوط إضافي5 – 6إذا وصل الوضع إلى ،: 
o  5 – 7يفوز بالمجموعة → إذا فاز اللاعب المتقدم 
o  تلُعب →  6 – 6التعادل → إذا فاز المنافسTie-Break  )شوط كسر التعادل( 

 

 (Tie-Break)  شوط كᣄ التعادل  -3

  في المجموعة 6 – 6يلُعب عندما تكون النتيجة. 
  يفوز بالمجموعة نقاط بفارق نقطتين 7أول لاعب يصل إلى. 
  يستمر اللعب حتى يتحقق→ إذا لم يتحقق فرق نقطتين. 

  (Match) نظام الفوز ᗷالمᘘاراة -4

  حسب البطولة مجموعات 5أفضل من أو  مجموعات 3أفضل من المباريات عادة تلعب. 
 الفوز بالمباراة يكون بتحقيق: 

o 2  (والنساء في معظم البطولاتالأكثر شيوعًا للرجال ) 3مجموعات من أصل 
o  في بعض البطولات الكبرى مثل البطولات الأربع الكبرى  5مجموعات من أصل  3أو

 .للرجال
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 : ملخص

 الفوز → 40 → 30 → 15 → 0 :نقاط الشوط 
 الفوز بالنقاط بفارق نقطتين بعد التعادل :الفوز بالشوط 
 أشواط بفارق شوطين، أو 6 :الفوز بالمجموعة Tie-Break 6 – 6د عن 
 5من  3أو  3من  2الفوز بأغلب المجموعات ( :الفوز بالمباراة( 

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

 

 الأرضي ʛʹʯام في الȜّʲا: الॻًثان 

  الحكم الرئيسي (Chair Umpire) : 

 يجلس على كرسي مرتفع بجانب الشبكة :الموقع. 
 المهام: 

o متابعة سير المباراة بالكامل. 
o إعلان النقاط والنتائج. 
o  نزاعات بين اللاعبين أو الحكام الآخرينحل أي. 
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  حكم الخط (Line Umpire) : 

 على جوانب وخلفيات الملعب لتغطية الخطوط :الموقع. 
 المهام: 

o تحديد ما إذا كانت الكرة داخل الملعب أو خارجه على الخطوط المرسومة. 
o رفع اليد أو الإشارة عند خروج الكرة. 

  حكم الشبكة (Net Judge) ( بعض البطولات قد يكون جزءًا من حكم الخطفي): 

 بالقرب من الشبكة :الموقع. 
 المهام: 

o مراقبة أي مخالفات تتعلق بالكرة أو مضرب اللاعب عند الشبكة. 
o تحديد الأخطاء مثل لمس الشبكة بالكرة أو المضرب. 

  المسؤول عن النتائج (Scorekeeper / Assistant Umpire) : 

 حكم الكرسي أو على الطاولة الخاصة بالنتيجةعادة بجانب  :الموقع. 
 المهام: 

o تسجيل النقاط والشوط والمجموعات. 
o مساعدة الحكم الرئيسي في تتبع سير المباراة بدقة. 

  الحكم الاحتياطي (Referee) : 

 خارج الملعب، يشرف على البطولة ككل :الموقع. 
 المهام: 

o  القوانينمراقبة جميع المباريات والتأكد من تطبيق. 
o حل النزاعات الكبيرة التي لا يستطيع الحكم الرئيسي حلها. 

 حكم، إذا احتسبنا حكم الشبكة منفصلاً  12إلى  9تقريباً  :المجموع في المباراة الرسمية الكبرى
 .وحكام الخط حسب الحاجة

 

  

 ) ʜمʛالǼ الأرضي ʝʻʱة الॼɻة في لʢنق ȑلأ ʖاز اللاعʛم إحʙار إلى عʷǽُ ʝʻʱة الʛؗLove ارʷǽُ اʺʻʽب ،(

على تʴقȘʽ اللاعʖ للʻقʢة الأولى، بʻʽʺا  15؛ فʙʽل الʛقʦ 40، 30، 15إلى إحʛاز اللاعʖ للʻقاǼ ȋالأرقام 
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 ʦقʛال ʛʰʱعǽُ30  ʦقʛال ʛهʤȄة، وॽانʲة الʢقʻازه الʛل  40إشارة لإحʽʳʶʱم بʨقǽ ماʙʻع ʖة اللاعʳॽʱفي خانة ن

ِؗلا ʛʡفي مॼا  ȋل نقاʳʶُة. تʲالʲة الʢقʻة الʳॽʱالإشارة إلى نǼ ءʙʰال ʦʱي ʘʽة؛ حʻʽقة مُعȄʛʢǼ ʝʻʱة الʛؗ راة

ʛُ̋سِل؛ فʳॽʱʻة  ʱʶُ̋قhِل قʰل نʳॽʱة اللاعʖ ال ʛُ̋سل نقʧʽʱʢ وȂلى إحʛاز  40- 30اللاعʖ ال تʛʽʷُ إلى إحʛاز ال

ʱʶُ̋قʰل لʲلاث نقاȋ في الȋʨʷ، وفي حال ʣهʨر ؗلʺة ( ) في الʳॽʱʻة فإن ذلʛʽʷǽُ ʥ إلى Gameاللاعʖ ال

ʴع تȃأرǼ ʧʽʰار في حال تعادُل ؗلا اللاعʷǽُ .ȋʨʷة الʳॽʱʻز بʨالف ʧه مʻȞُʺالي تʱالȃو ȋع نقاȃلأر ʖاللاع Șʽق

) والʱي تʤهʛ في نʳॽʱة الȋʨʷ، وعʙʻ حʙوث ذلʥ يʦʱ مʱُاǼعة اللعʖ لDeuce ʧȞʺʱʽنقاȋ لؔل مʻهʺا Ǽالؔلʺة (

Ǽالȋʨʷ، وʷȄُار إلى تʴقȘʽ اللاعʖ للʻقʢة الأولى  أحʛʡ ʙفي الʺॼاراة مʧ إحʛاز نقʧʽʱʢ مʱʱُالʧʽʱʽ لॽُعʛʰʱ فائʜاً 

) ʜمʛالǼ عادلʱة الॽعʺل ʙعǼADVANATAGE ʙعǼ اليʱʱُل مȞʷǼ ةॽانʲة الʢقʻاز الʛإح ʧه مʻȞʺوفي حال ت (

) ʜمʛعادل فإن الʱالGame ʖاز اللاعʛأما في حال إح ،ʖاللاع ʥز ذلʨفǼ ȋʨʷة الǽل على نهاʙʽل ʛهʤॽس (

ʻُ̋افʝ تʴقȘʽ نقʢة أخȐʛ فإنه يʦʱ إرجاع نʳॽʱة الʺॼاراة إلى  لʻقʢة واحʙة Ǽعʙ الʱعادل ثʦ اسʢʱاع اللاعʖ ال

  ) مʙʳُداً.Deuceالʱعادل (
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  الارضي: الأخʠاء في الȂʙʟ ʛʹʯقة احʴʯاب

  (Fault) خطأ الإرسال -1

 يحدث عندما يفشل اللاعب المرسل في إرسال الكرة بالشكل الصحيح. 
 أسباب خطأ الإرسال: 

 .تصل إلى مربع الإرسال الخاص بالمنافسالكرة لم  .1
 .اصطدمت الكرة بالشبكة ولم تصل لمربع الإرسال .2
 .تلامس قدمي اللاعب خط الإرسال الخلفي أثناء الضرب .3

 العواقب: 
o  يسُمح بإرسال ثاني→ إذا كانت هذه هي المرة الأولى. 
o خطأ مزدوج → إذا فشل اللاعب في الإرسال الثاني أيضًا (Double Fault) →  يفقد

 .اللاعب النقطة مباشرة

ᢝ استقᘘال ال᜻رة -2
ᡧᣚ خطأ (Receiving Error)  

  يحدث عندما يضرب اللاعب المستقبل الكرة بشكل غير صحيح أو قبل ارتدادها مرة واحدة على
 .أرضه

 أمثلة: 
 .ضرب الكرة قبل ارتدادها على الأرض مرة واحدة .1
 .ترك الكرة ترتد أكثر من مرة على أرضه .2
 .خارج حدود الملعب عند الردإخراج الكرة  .3

 فقدان النقطة لصالح اللاعب المرسل :العواقب. 

 (Net Violation)  مخالفة الشᘘكة -3

 يحدث عندما: 
 .يلمس اللاعب الشبكة بالمضرب أو جسمه أثناء اللعب .1
 .تمر الكرة تحت الشبكة أو يعيق حركة الخصم بطريقة غير قانونية .2

 فقدان النقطة لصالح المنافس :العواقب. 

 (Out of Bounds)  الخروج عن حدود الملعب -4

 الكرة تضرب خارج حدود الملعب المرسومة. 
 النقطة تحُسب لصالح المنافس :العواقب. 

 أخطاء خاصة ᗷالشوطͭالمجموعة -5

 فقدان النقطة → خطأ مزدوج في الإرسال. 
 يمكن للحكم خصم نقطة أو أكثر حسب نوع المخالفة → التأخير أو سوء السلوك. 
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 : خطأ الاستقبال. 2.     خطأ مزدوج يفقد النقطة→ فقدان فرصة الإرسال   :خطأ الإرسال.  1 :ملخص
→ لمس الشبكة أو عرقلة الخصم   :مخالفة الشبكة. 3. فقدان النقطة→ ارتداد خاطئ أو ضرب قبل الارتداد 

  .فقدان النقطة

 نقطة للمنافس→ الكرة خارج الملعب  : خروج الكرة. 4 

  :بʥʻ الأشʦاȉ في مॺارȂات الʛʹʯ الأرضيوقʕ الʙاحة 

ǽُعʙّ مʧ الʨʳانʖ الॽʺॽʤʻʱة الأساسॽة الʱي تهʙف إلى الʴفاȍ على الأداء الʙʰني والʚهʻي للȄʛاضʧʽʽ. ووفقًا  

) ʝʻʱولي للʙاد الʴائح الاتʨللITF حʻʺǽُ ʘʽاحة، حʛة الʙم ʘʽح ʧر والإناث مʨؗʚال ʧʽلاف بʱاخ ʙجʨلا ي ،(

:ʧʽʰع اللاعॽʺج 

 90 ث.(عةʨʺʳؗل م ʧالأول م ȋʨʷاء الʻʲʱاسǼ ،ȑدʛف ȋʨؗل ش ʙعǼ) ʧʽʰانʳال ʛʽʽتغ ʙʻاحة عʛال ʧة مॽان 

 120 ) عاتʨʺʳʺال ʧʽة بॽثانsets.( 

 25 ) ȋقاʻال ʧʽة بॽثانrally break.ʧʽʶʻʳلؔلا ال ( 

) Ȑʛʰؔلات الʨʢॼاء في الʨاء، سʨس ʙٍاء على حʶʻجال والʛات الʶافʻام في مʤʻا الʚه ȘّhʢǽُGrand Slams (

أو الʨʢॼلات الʺʻʸفة الأخȐʛ، مع إمȞانॽة وجʨد اسʻʲʱاءات ʢॽʶǼة في Ǽعʠ الʨʢॼلات الʵاصة أو في 

" خاصة في Break for Heatحالات الʢقʝ القاسي (مʲل الʛʴارة العالॽة)، حʶǽُ ʘʽʺح Ǽʺا ǽُعʛف بـ "

  ʨʢǼلات الʙʽʶات.

ʛʹʯال ʤॻȜʲقة تȂʙʟ :الارضي  

-  ᢝᣓᛳالحᜓم الرئ  (Chair Umpire) 

 يجلس على كرسي مرتفع بجانب الشبكة :الموقع. 
 المهام: 

 .متابعة المباراة بالكامل .1
 .إعلان النقاط والشوط والمجموعة .2
 .حل أي نزاع بين اللاعبين أو بين الحكام الآخرين .3
 .اتخاذ القرار النهائي عند وجود أي شك .4
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 (Line Umpires)  حᜓام الخطوط - 

 لتغطية جميع الخطوطعلى جوانب وخلفيات الملعب  :الموقع. 
 المهام: 

 .تحديد ما إذا كانت الكرة داخل الملعب أو خارجه .1
 .رفع اليد أو استخدام الإشارة عند خروج الكرة .2
 .مساعدة الحكم الرئيسي في التأكد من صحة النقاط .3

 )إن وجد) (Net Judge) ( ةحᜓم الشᘘك - 

 بالقرب من الشبكة :الموقع. 
 المهام: 

 .بالشبكةمراقبة أي مخالفات تتعلق  .1
 .التأكد من عدم لمس اللاعب للشبكة بالمضرب أو الجسم أثناء اللعب .2
 .رفع الإشارة عند حدوث مخالفة لإبلاغ الحكم الرئيسي .3

 (Scorekeeper / Assistant Umpire)  المسؤول عن النتائج -

 على طاولة النتائج أو بجانب الحكم الرئيسي :الموقع. 
 المهام: 

 .جموعات بدقةتسجيل النقاط والشوط والم .1
 .إعلام الحكم الرئيسي بأي خطأ في الحساب أو السجلات .2

 -  ᢝᣖاᘭالحᜓم الاحت (Referee)  

 خارج الملعب، يشرف على البطولة بأكملها :الموقع. 
 المهام: 

 .مراقبة جميع المباريات والتأكد من تطبيق قوانين التنس .1
 .حلها التدخل في حالة النزاعات الكبيرة التي لا يمكن للحكم الرئيسي .2
 .اتخاذ قرارات بشأن الانذارات أو العقوبات على اللاعبين إذا لزم الأمر .3

 : طᗫᖁقة التحكᘭم خلال المᘘاراة 

 .كل نقطة ترُاقب من قبل الحكم الرئيسي وحكام الخطوط .1
 .في حالة نزاع على الكرة أو خروجها، يعتمد القرار على إشارات حكام الخطوط أو الحكم الرئيسي .2
 .عب مخالفة (مثل لمس الشبكة أو خطأ مزدوج)، يعُلن الحكم الرئيسي النقطة للمنافسإذا ارتكب اللا .3
 .يتم تسجيل كل نقطة وشوط ومجموعة بدقة من قبل مسؤول النتائج .4
 .في حال وجود أي اعتراض، يمكن رفع النقاش للحكم الاحتياطي لاتخاذ القرار النهائي .5
6.  



 

20 
 

 :ملخص

 شراف على المباراةالحكم الرئيسي = القرار النهائي والإ 
 حكام الخط = مراقبة حدود الملعب 
 حكم الشبكة = مراقبة المخالفات عند الشبكة 
 مسؤول النتائج = تسجيل النقاط والمجموعات 
 الحكم الاحتياطي = الإشراف على البطولة وحل النزاعات الكبرى 

 ʛʹʯات الȂارॺاع مʦالارضي: أن  

 (Singles)  مᘘاراة الفردي -1

 بين لاعبين اثنين فقط، كل لاعب على طرف من الملعبمباراة  :الوصف. 
 خصائص اللعب: 

o يستخدم كل لاعب نصف الملعب الخاص به فقط. 
o يعتمد اللاعب على قدرته الفردية في الإرسال، الاستقبال، والتحرك على الملعب. 

2-  ᢝ ᢔᣐاراة الزوᘘم (Doubles)  

 مباراة بين فريقين، كل فريق يتكون من لاعبين :الوصف. 
 ص اللعبخصائ: 

o  ممرات الزوجييستخدم كل فريق كامل الملعب العرضي بما في ذلك (Doubles Alley) 
 .على الجانبين

o التعاون بين اللاعبين أمر أساسي لتغطية الملعب والدفاع والهجوم. 

ᢝ المختلط  -3 ᢔᣐالزو  (Mixed Doubles) 

 مباراة زوجية بين فريقين، كل فريق يتكون من لاعب و لاعبة :الوصف. 
 خصائص اللعب: 

o نفس قواعد الزوجي العادية، لكن يتم تنسيق اللعب بين الجنسين. 
o  في الفريق التكتيك والتعاون بين اللاعبين المختلفينيعزز. 

 المᘘارᗫات الرسمᘭة والᘘطولات  -4

 ألعاب الجولة الواحدة: 
o  حسب البطولة مجموعات 5أفضل من أو  مجموعات 3أفضل من المباراة تلُعب. 

  التصفيات أو البطولات الكبرىألعاب: 
o  للرجال والنساء في معظم البطولات مجموعات 3أفضل من غالباً تستخدم. 
o  الغراند سلامفي البطولات الكبرى مثل (Grand Slam) مباريات الرجال قد تكون ،

  .مجموعات 5أفضل من 
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 :ملخص

 Singles = فردي، لاعب ضد لاعب 
 Doubles =  لاعبانزوجي، فريقين كل فريق 
 Mixed Doubles = زوجي مختلط، فريقين كل فريق لاعب و لاعبة 
 تحدد عدد المجموعات ونظام الفوز حسب نوع البطولة = البطولات الكبرى 

 

 ʗائʦالارضيف ʛʹʯال ʤʴʱلل: 

 :ʔام  القلʤʱانǼ ʖالقل ʖȄرʙتعʺل على ت ʝʻʱوال ʖائف القلʣو ʧʽʶʴʱة لʺॽʤقة عȄʛʡ ʦʤʱʻʺال ʖȄرʙʱإن ال

 Ȑʨʱʶʺال ʥقل ذلǽ ʦة ث ʛؗʴتفع للʛم Ȑʨʱʶل إلى مʸة تʢقʻاء الʻة أثʛؔال ʖللع ʖفي الʺلع ȑʛʳما تʙʻفع

 ثانॽة بʧʽ الʻقʧʽʱʢ. 30- 20عʙʻما تȄʛʱʶح لʺʙة 

 :ʥʠॺقع  الǽ ʝʻʱة الॼɻمʺارسة ل ʙʻل عʺʷي تʱال ʦʶʳال Ȍقة وسʢʻاق على عʹلات مʷالعʺل ال

عʹلات الʧʢॼ وأسفل الʤهʛ وهي العʹلات الʱي لا تʶاعʙ فقȌ على حفȎ الʨʱازن عʙʻ الȑʛʳ وȂنʺا 

.ʦʶʳال ʧم ȑʨء العلʜʳوال ʧʽاقʶعلى ال Ȍة والʹغʨالق ʧة مʛؔات الȃʛض ʙȄʜت 

 :أسʙإلا أ ال ʛتʨʱال ʧفف مʵǽ دʨهʳʺل الʚعا أن بॽʺج ʦنعل ʚʴʷا تʺؗ ʧهʚال ʚʴʷت ʝʻʱة الॼɻن مʺارسة ل

 ʖʳॽɾ حʳʻذا أردت أن تȂعة وʛʶǼ ʖʽʳʱʶفاعل وتʱأن ت ʖʳǽ ةʛؔب الʛʹǼ هاʽم فʨة تقʛففي ؗل م .ʦʶʳال

 أن تʛسʦ إسʛʱاتॽʳॽة لؔل خʦʸ وهʚا ʶǽاعʙ على الʺʴافʤة على نʷاȋ الʺخ وشॼاǼه.

 :راعانʘال  ʧؔول ʜامॽا ولʻȄʛʽس ʧل على عʹلات مʸʴلا ت ʙب وزنه قʛʹة مʴجʛ11م  ʙاعʶǽ ةॽʀأو

.ʧيʙاعʶوال ʧʽفʱؔؤوس والʛة الॽؤوس والعʹلات ثلاثʛة الॽائʻراع ثʚا للॽة العʹلات العلȄʨعلى تق 

 :ونةʙʸا في  الʺǼ ʦʶʳاء الʜع أجॽʺات العʹلات في جʛʷع ʙيʙʺارسها على تʺǽ ʧم ʝʻʱة الॼɻل ʛʰʳت

 ذلʥ عʹلات لا تعʛفها.
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 اقانʴؤوس.: ؗʺا تعʺل مʺارسة الʛة الॽɺاȃا رॽفلى والعلʶال ʧʽاقʶة عʹلات الȄʨعلى تق ʝʻʱال 

  

  

  :تارȂخ ʙؕة مʙʷب (الʛʹʯ الارضي)

 اءʻالف ʝʻʱف بʛها عʻب مʛة ضॽʶنʛة الفॽ ʛؗʽأ لʷما نʙʻلاد عʽʺلل ʛʷع ȑادʴن الʛلها إلى القʨقى أصʛت 

(Court tennis) ʧʽنʛة خلال القॽʶنʛة الفॽؔالʺل ȋراج في الأوسا ʦث ʧع ، ومǼاʶوال ʛʷادس عʶال

ان يلعʖ في أفॽʻة مʨʶرة. أما لॼɻة الʝʻʱ الʙʴيʲة، فقʙ نʷأت في إنʳلʛʱا عام    .1873عʛʷ، وؗ

  إلى العام كʺا ʘيʙʴلها الȞʷǼ ʝʻʱة الʛؗ ʝॽخ تأسȄجع تارʛن 1873يʨʱȃʨؗل ʛʱما قام والʙʻع ʥم، وذل

ȞʷǼ ʝʻʱلها الʙʴيʘ، وقʙ حʸل والʛʱ وʳʻȄفʽلʙ بʱألʱؗ ʅॽابٍ شامل ॽɾ ʦʹǽه القʨاعʙ الʱي تȞʷُل لॼɻة ال

م تقʙيʛاً لʳهʨده في اخʛʱاع هʚه اللॼɻة، وتʛʽʷ الʛواǽات الʱارॽʵȄة إلى 1874على بʛاءة اخʛʱاع في العام 

ان هارȑ جʦॽ الإنʳلȑʜʽ الॽʶʻʳة أول مʧ شȞل نادǽاً  أن هʚه اللॼɻة قʙ وُجʙت في ما قʰل ذلʥ الʱارȄخ وؗ

) الȑʚ ؗان ǽُعʛʰʱ الاتʴاد الʺʕʶول عMMC ʧم قام اتʴاد (1875 خاصاً Ǽالʝʻʱ الأرضي. وفي العام

.ʙاعʨالق ʧة مʙيʙعة جʨʺʳم ʛȄʨʢʱب ʗقʨال ʥة في ذلॼɻه اللʚه  

   عʨʻاة بʢُ̋غ ؗʺا تʦ تʛȄʨʢ الʛؔة الʱي تُلعʖ بها ʛؗة الʺʹʛب والʱي ؗانॼɺ ʗارة عʛؗ ʧة مʧ الʺʢاȋ ال

ʙʴʱُ̋ة الأمॽȞȄʛة، وتʱʵلف مʧ أنʨاع القʺاش. شهʙت تلʥ الفʛʱة امʙʱاد اللॼɻة و  انʷʱارها في الʨلاǽات ال

 ʛʽʷُراسات تʙال ʧؔالأرضي ول ʝʻʱات في الʛؔالʺʹارب وال ʧعة مʨʺʳم ʥلʱام ʧل أول مʨات حǽواʛال

  إلى أن وȄلॽام أبلʨʱʽن أول مʧ امʱلʥ مʲل هʚه الأدوات.

   ه1875في العامॼɺملا ʙأح ʟॽʸʵʱا بʛʱلʳة في إنॽ لȄʛاضة ʛؗة الʺʹʛب  م قام أعʹاء نادȑ الʛؔوؗ

 22لʷॽهʙ العام الʱالي افʱʱاح أول ʨʢǼلة لʛؔة الʺʹʛب والʱي عʛُفʗ بʨʢॼلة وʰʺȄلʙون الʱي شارك فʽها 

لاॼɺاً وقʙ تʨُج بها اللاعʖ سʛʶʻʰ غʨر، عقʖ إنʷاء ʨʢǼلة وʰʺȄلʙون بʙأ إنʷاء ʨʢǼلات أخȐʛ في 

الॽʻʡʨة للʝʻʱ في أمȞȄʛا والʱي تغʛʽ اسʺها م تʦ إنʷاء الʛاʢǼة 1881اسʨȞتلʙʻا ثʦ إيʛلʙʻا، وفي العام 

)؛ الʱي قامʗ في نفʝ العام Ǽافʱʱاح الʨʢॼلة الॽʻʡʨة الʱي لُعʗʰ مॼارȄاتها وفقاً ॽɾUSTAʺا Ǽعʙ لॼʸॽُح (
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لقʨانʧʽ هʚه الʛاʢǼة، وقʙ فاز بها رود آيلانʙ الǼ ȑʚقي ʶǽُʺى ʢॼؗل الʨلاǽات الʺʙʴʱة في الʝʻʱ الأرضي 

  لॽة.لʺʙة سॼعة مʨاسʦ مʱʱا

   أرضي في العام ʝʻلة تʨʢǼ أول ʦॽʤʻت ʦ1905ت ʙيʙتُقام في الع ʝʻʱلات الʨʢǼ ʗʴॼا وأصॽالʛʱم في أس

ʙʻا، وجʨʻب إفॽʁȄʛا، وȂسॼانॽا، ومʛʸ، والʙنʺارك، وʢǽȂالॽا، وغʛʽها  مʧ دول العالʦ الʺʱʵلفة ؗفʛنʶا، وؗ

ǽات الʺʙʴʱة الأمॽȞȄʛة في العام مʧ الʙول، وʙʳȄر Ǽالʛؗʚ أنه تʦ عقʨʢǼ ʙلة خاصة Ǽالʙʽʶات في الʨلا

  م.1884م ثʦ شهʙت ʨʢǼلة وʰʺȄلʙون إقامة نʵʶة خاصة Ǽالʙʽʶات وذلʥ في العام 1887

   قافاتʲع الॽʺمع ج ʖاسʻي تʱة الॽʰʺاضات الأولȄʛال ʧب مʛʹʺة الʛؗ أو ʝʻʱة الʛؗ ةॼɻل ʛʰʱتع

ʱʷʺل فʨائʛؗ ʙة الʝʻʱ على أنها والأعʺار، ؗʺا تُلعʖ مʧ ؗلا الʧʽʶʻʳ ومʧ ذوȑ الاحॽʱاجات الʵاصة، وت

 ʧم ʙȄʜوت ،ʖائف القلʣو ʧʽʶʴوت ،ʧʢॼعʹلات ال ʙعلى ش ʙاعʶوت ،ʧʽاقʶوال ʧيʙʽعʹلات ال ȑʨتق

مʛونة الʦʶʳ، ؗʺا تʱعʙد أضʛار لॼɻة الʝʻʱ ومʻها أنّها قʙ تʖʰʶ الإصاǼات، وتʙȄʜ الʹغȌ على 

  ʛر.الʺفاصل، ؗʺا أن تلقي ضȃʛة ʛȞǼة الʝʻʱ قʙ يلǼ Șʴاللاعʖ الʹ

  اصل اللॺɹة:

  ȑʨʹॽا رأس بʚة شॼɻه اللʚفي ه Ȑارॼʱنʺا يȂة مغلقة. وॽداخل ʖفي ملاع Șلʢاء الʨتʺارس عادة في اله

 ȋقاʻل الʽʳʶت ʖاللع ʧف مʙاد. والهॼاللǼ ةʨʶȞة مॽʡاʢة مʛؗ هǼ فʚقǽ ʨالأوتار فهǼ ودʙʷل مȞʷال

ولǼ ʧؔعʙ أن تʺʝ الأرض أكǼ ʛʲإرسال الʛؔة إلى مʢʻقة الǽ ʘʽʴǼ ʦʸʵعʜʳ عʧ ردها أو ʘʽʴǼ يʛدها 

مʧ مʛة، أو Ǽإرسالها إلى مʢʻقة الʦʸʵ وȂكʛاهه على ردها على نʨʴ تʺʝ معه الȞॼʷة أو تقع خارج 

 ʧة مʛʽʲؗ اءʜأج ʙʽانها تف ʨه Ȑʛة الألعاب الأخॽʁǼ ʧها مʛʽغ ʧع ʝʻʱة الॼɻل ʜʽʺǽ ما ʦأه .ʖود الʺلعʙح

ॼɻمʺارسة الل ʖلʢʱت ȑʚال Șافʨʱال ʧفʹلا ع ʦʶʳال.ʦʶʳافة عʹلات ال   ة بʧʽ الʚهʧ وؗ

ʛʹʯة الʙؕ لاتʦʠǺ ʤالارضي: أه  

Ȑʛʰُؔ الʵاصة ʛȞǼة الʝʻʱ الأرضي:    الʨʢॼلات الȐʛʰؔ يʧʽʰ الآتي أهʦ الʨʢॼلات ال

: تعʙُّ إحȐʙ الʨʢॼلات الȐʛʰؔ وتعʛʰʱ أقʙم ʨʢǼلة تʝʻ في العالʦ؛ حʘʽ بʙأت فعالॽات هʚه ʦʠǺلة وʮʸȂلʗون  

  م.1877الʨʢॼلة في العام 
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م وذلʥ إǼان تأسʨʢǼ ʝॽلات الʺلاعǽ :1891 ʖعʨد تأسʝॽ هʚه الʨʢॼلة إلى العام ʦʠǺلة رولان غاروس 

 ʝماك ʖاللاع ʦزهʛؗان أب ʧيʚة، والॽʶنʛة الفॽʶʻʳن الʨلʺʴǽ ʧيʚال ʧʽʰة للاعʸʸʵُم ʗي ؗانʱة الॽʶنʛالف

وقʙ تʦ تʦॽʤʻ تلʥ الʨʢॼلات م، 1914م إلى 1903دʨȞǽجʝॽ الȑʚ تʺʧȞ مʧ الفʨز بʲʺانॽة ألقاب بʧʽ الأعʨام 

.ʝॽʶانʛاد فʱʶؗ ةʙع ʧفي أماك  

ا الʸفʦʯحة  ʙؕʻلة أمʦʠǺ العام ʚʻلة مʨʢॼه الʚ1978: تُقام ه ʜ ʛؗʺالǼ اصةʵة الॼلʸات الॽم على الأرض

الʻʡʨي للʝʻʱ في الʨلاǽات الʺʙʴʱة الأمॽȞȄʛة، وتʙʴيʙاً في مʢʻقة ʜʻȄʨؗ في ولاǽة نʨȄʨʽرك، وتُلعʖ هʚه 

الفʛدȑ والʜوجي رجال والفʛدȑ والʜوجي نʶاء Ǽالإضافة إلى الفʛق الʜوجॽة الʺʱʵلʢة، وتقام  الʨʢॼلة Ǽفʛق 

  ʨʢǼلة امॽȞȄʛا الʺفʨʱحة ȞʷǼل سȑʨʻ على مʙار أسʨʰعʧʽ في أواخʛ شهʛ آب وʙȃاǽات شهʛ أيلʨل.

م؛ حʘʽ انʛʸʴت الʨʢॼلة في ذلʥ 1905: بʙأت فعالॽات هʚه الʨʢॼلة العالʺॽة في العام ʦʠǺلة أسʙʯالॻا 

ة في هʚه 1922الʨقʗ على اللاعʧʽʰ الʨؗʚر، وʴȃلʨل العام  ʷُ̋ارؗ م تʦ إفʶاح الʺʳال للفʛق الʶʻائॽة لل

ॽة تॼʱع الȌʵ م، وقʙ تʦ إدخال تق1977ʻالʨʢॼلة، وتʦ الاعʛʱاف بʨʢॼلة اسʛʱالॽا ʨʢॼؗلة مفʨʱحة في العام 

  .م2007إلى هʚه الʨʢॼلة في العام  )Ǽ)Hawkeye Line Calling SystemالإنʳلȄʜʽة: 

  الʳاتʸة: 

 ʧʽـع بـʺʳؔاملـة تʱمـة مʨʤʻة، بـل مॽـʶافʻاضـة تȄد رʛـʳم ʙعـǽُ الأرضـي لا ʝʻـʱـح أن الʹّɦي ،Șʰء ما سʨفي ض

ॽʤʻʺـي دقʽـǽ Șʹـʺʧ العʙالـة والʱـʨازن الأداء الʙʰني العالي، والانʹـॼاȋ الـʚهʻي، والـʛوح الȄʛاضـॽة، فـي إʡـار ت

بʧʽ اللاعʧʽʰ. وقʙ ساهʦ تʨّʢر قʨانʧʽ اللॼɻة، وتعʙد أنʨاع الʺلاعʖ، وʣهـʨر تقॽʻـات الȞʴʱـʦॽ الإلʛʱؔونـي، فـي 

ॽة مهʺـة فـي مʽـʙان  ʨؗـة وسـلॽʀـا أخلا ً̋ ॽʀ ـةॼɻز اللʛـʰُة. ؗʺا تȄʛʽاهʺʳعة الǼاʱʺة الॽادة جاذبȄدقة الأداء وز ʜȄʜتع

ʙرة الإنʶان على الʙمج بʧʽ القʨة والʺهـارة، وȃـʧʽ الـʚؗاء الȞॽʱؔʱـي والانʹـॼاȋ الʶʳـȑʙ. إن الȄʛاضة، وتʤُهʛ ق

 ʘـʽح ʧـة مـʲيʙʴاضـة الȄʛا فـي الʙًذجًـا رائـʨʺـل نʤǽ ،ةॽانة دولȞوم ȘȄʛخ عȄتار ʧله مʺʴǽ اʺǼ ،الأرضي ʝʻʱال

ʜʽʺʱؔامل والʱة والॽلʨʺʷال. 
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